Rams
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Inledning

Rams ir ett sticktagningsspel for tva till fem personer som gar ut pa att ta minst ett av
fem spelade stick. Spelet var mycket populirt pa 1800-talet och en variant finns dven
beskrivet i spellitteraturen under namnet norrlandsknack. Rams spelas fortfarande pa
sina hall. Har beskrivs de regler som anvéinds 1 Mattmar, Jamtland.

Kortleken

Man anvéander en standardkortlek med 52 kort. Rangordningen ar den vanliga, det vill
séaga ess hogst och tvaa lagst.

Forberedelser

Poingen bokfors 1 ett protokoll. Varje spelare startar pa 10 podng. Spelarna far dra av 1
poang for varje taget stick. Malet ar att forst komma ner till 0 poéng. En omgdng med
s& manga givar som krivs for att nagon skall komma ner till 0 poidng kallas for en rams.

Forritiden spelade man om pengar. Om man vill spela om pengar pa gammalt vis, maste
spelarna komma 6verens om insatsen. Nir en ny rams pabdrjas, sitter varje spelare den
o6verenskomna insatsen i potten.

Giv

Given gar liksom spelet i 6vrigt medsols. Givaren delar forst ut tre kort till varje spelare,
vander upp néasta kort och ldgger det till sina egna tre kort och delar sedan ut tva kort
var till. Varje spelare sitter nu med fem kort, utom givaren som har sex. Fiargen pa det
uppvanda kortet ar trumf.

Budrundan

Nar alla spelarna har fatt sina kort, far forhand om sa 6nskas ge ett bud. Férhand kan
bjuda battre kort eller svianga eller gora badadera. Battre kort innebar att spelarna far
nya kort utan att ny trumf slds upp, och att svinga innebér att givaren slar upp ett nytt
kort som blir ny trumf.

Ovriga spelare i riktning medsols fran forhand kan acceptera eller avvisa budet fran
forhand. Om férhand bade bjuder battre kort och svinger, kan spelarna om sa ¢nskas
acceptera det ena och avvisa det andra. Om det ena eller bada buden accepteras av alla
spelarna, genomfor givaren den aktuella atgdrden. Om forhand inte vill bjuda, blir det
ingen budrunda utan man gar direkt vidare till passrundan.

Om ett bud accepteras men forhand inte dr néjd med resultatet, far hen bjuda igen. For-
hand kan fortsédtta bjuda tills hen blir n6jd eller tills ett bud avvisas. Om férhand bade



bjuder battre kort och svinger men inte dr néjd, far hen bjuda igen savida inte bada
delar av budet avvisas.

Passrundan

Nar budrundan ar avslutad, skall varje spelare ange om hen vill gd med 1 spelet. Forhand
agerar forst, och turen fortsétter sedan medsols. En spelare som star pa tur kan antingen
passa, och darmed avsta fran spel, eller knacka i bordet, och ddrmed ga med i spelet. En
spelare som gar med forbinder sig att ta minst ett stick. Om alla spelare fore givaren
passar, vinner givaren alla fem sticken utan spel.

En spelare som star pa 2 poing i protokollet och passar méste knacka i nésta giv. Det ar
med andra ord inte tillatet for spelaren att passa tva givar i rad. En spelare som star pa
1 poiang maste alltid knacka.

Koprundan

Nar passrundan ar klar, fir de spelare som gick med chansen att képa. Spelaren nér-
mast till vinster om givaren koper forst, och turen fortsdtter medsols. En spelare som
star pa tur kan képa valfritt antal kort eller st4 n6jd. Om spelaren koper, lagger hen bort
det 6nskade antalet kort fran den egna handen och drar lika manga ¢verst fran talongen.
Om givaren knackade och vill képa, lagger hen bort fran ett till sex kort och drar ett kort
farre 4n antalet bortlagda kort sa att hen har fem kort pd handen. Givaren kan ocksa
lagga bort ett kort och darmed sta nojd. Kom ihag att det uppslagna trumfkortet tillhor
givaren. Om forhand har svingt, 4r det bara det sist uppslagna kortet som tillhér giva-
ren.

Spelet av korten

Den nirmaste aktiva spelaren till vinster om givaren spelar ut till det forsta sticket.
Spelarna maste om mojligt folja firg. En spelare som inte kan folja firg méaste om mojligt
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spela trumf. Dessutom géller 6versticktvang. Det innebir att en spelare som kan sticka
— det vill sdga ta ledningen 1 sticket — utan att bryta mot kravet att folja farg maste gora
det. En spelare som varken har kort i den utspelade fargen eller trumf far saka valfritt
kort.

Det giller siarskilda regler for trumfesset. En spelare som har esset maste spela ut det
forsta gangen hen dr inne. Om nagon annan spelare spelar ut trumf innan spelaren med
esset kommer in, miste esset spelas pa. Att spela ut trumf si att 6vriga spelare ocksa
maste spela trumf kallas for trumfmaning.

Om en eller flera spelare star pa 1 poing i protokollet géller tvangsmaning for de 6vriga
spelarna. Det innebéar att de alltid om mdjligt maste spela ut trumf, nér de gor utspel.

Om minst ett trumfkort har spelats till ett stick, vinner den som spelade hogst trumf. I
annat fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Vinnaren av
ett stick spelar ut till nista stick.

Poangen

Nair spelet av korten har avslutats, far alla spelare som gick med dra av 1 poang for varje
taget stick. En spelare som gick med men inte tog nagot stick aker upp 5 poéng 1 proto-
kollet. Man siger att spelaren flyger. Dock kan en spelare aldrig fa mer 4n 10 poédng. En
spelare som till exempel star pa 7 poiang och flyger hamnar pa 10 poang i protokollet.

Om man spelar om pengar pa gammalt vis, méste varje spelare som flyger sétta ytter-
ligare en insats 1 potten. En spelare som flyger upp till 10 poang kan kopa sig ner till 8
podng for en insats. Det kostar sammanlagt tva insatser: en for att spelaren flyger och
en for nerkdpet.

Avslutning

Om en eller flera spelare har kommit ner till 0 poidng eller mindre efter en avslutad giv,
dr ramsen slut. Notera att en paborjad giv alltid skall spelas fardigt. I Mattmar spelar
man sex ramsar. Den som har lagst slutsumma vinner. Om flera spelare ligger pa delad
forstaplats i antalet tagna poéang, vinner den som har flugit minst antal ganger. Reglerna
anger inte vem som vinner om detta inte racker for att falla ett avgérande.

Om man spelar om pengar, tar vinnaren av en rams hela potten. Reglerna fran Mattmar
anger inte hur ramsen avslutas i detta fall — det finns ju inget behov av att spela fardigt
given for att se vilken podng 6vriga spelare far. I det nidrbesliktade finska spelet ramina
avbryter man spelet sa fort nagon har kommit till O podng, 4ven om det sker mitt under
en giv. Det innebér att en spelare som har tagit lika manga stick som hen har poéng i
protokollet har vunnit ramsen och ddrmed potten. Spelare som inte har tagit nagot stick
1 en avbruten giv behover inte betala en extra insats.
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