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Inledning

Sviangknack ar ett sticktagningsspel for tre eller flera spelare. Det gar ut pa att ta minst
ett av tre spelade stick och didrmed fa andel i en pott. Den spelare som forst gar med far
vilja trumf fran tva uppslagna kort. Det finns ett flertal olika varianter, och har beskrivs
en som atergavs i en kommentar pa webbsidan pokerforum.nu ar 2011.

Kortlek och kortens rangordning

Man spelar normalt med 36 kort. Valérerna fran tva till fem tas bort frdn en vanlig kort-
lek. Om fler &n sex spelare deltar, kan dock fler av de laga valérerna tas med.

Forberedelser

Spelarna méste komma Gverens om en grundinsats som skall vara delbar med tre och
om ett maxbelopp for potten. Man drar kort om vem som borjar ge.

Insatsen

Spelet gar medsols. Givaren sétter en grundinsats i potten innan given borjar. Denna
insats sitts alltid, &ven om potten har kvar ett innehall fran foregdende giv.

Given

Givaren delar ut tre kort var. Ovriga kort bildar talongen. Fér att det skall bli spel kravs
att nagon spelare svdnger. Det 4r bara forhand — det vill sédga spelaren till vanster om
givaren — och spelaren till vanster om férhand som har den mgjligheten.

Forhand borjar att tala och har tre mojligheter: svinga, passa eller bjuda ”siste man”.
Om forhand svdnger, markeras detta genom att knacka i bordet. Om forhand passar, gar
turen att tala vidare till spelaren till spelaren till vanster som har tva mdjligheter:
svanga eller passa. Om spelaren till vinster ocksa passar, avslutas given. Pottens inne-
hall ligger kvar, och turen att ge gar vidare medsols.

Om férhand eller spelare tva svinger, spelas given. Givaren lagger da upp de tva 6versta
korten ur talongen med bildsidan upp. Den spelare som svangde véaljer trumffarg fran
dessa bada kort.

Nar trumffargen har bestamts, far de spelare som dnnu inte har talat ange om de 4r med
eller inte. Spelaren till vinster om den som svingde talar forst. En spelare som talar
kan ga med eller passa. Den som gar med markerar detta genom att knacka i bordet.
Spelare som passar kastar in sina kort. Turen fortsatter fram till givaren, som &r sist
att tala. Notera att den spelare som svingde redan har férbundit sig att gd med och att
om férhand passade, 4r hen ute och far inte ga med igen (savida det inte ar tvang, se



nedan). Om alla spelare passar sedan ndgon har svingt, vinner den svingande spelaren
potten utan spel.

Foérhand har vid sidan av att svinga och passa ocksa mdjligheten att bjuda ”siste man”.
Det innebér att forhand gar med om spelaren till véanster svinger och alla andra spelare
passar, men féorhand 4r ute ur spelet om niagon annan én spelaren till vinster gar med.

Om bada uppslagskorten har samma farg, blir den fargen automatiskt trumf och given
spelas som en tvangsgiv. Det innebar att alla spelare méaste ga med. Notera att om det
blir en tvangsgiv efter det att forhand har passat, maste forhand ocksa ga med.

En spelare som svinger kan séga ”jag svinger pa ett kort”. Givaren slar da bara upp ett
kort ur talongen for att bestimma trumf. Given spelas som en tvangsgiv, precis som nir
bada korten har samma farg.

Det finns ett undantag fran ovan angivna tvangsgivar: om potten ar stérre 4n det 6ver-
enskomna maxbeloppet, spelas given alltid som en vanlig giv.

Kopet

Naér det har avgjorts vilka spelare som fortfarande ar med, far de kvarvarande spelarna
kopa kort ur talongen. Spelaren som svingde borjar, och turen fortsétter medsols. En
spelare som koper lagger bort 6nskat antal kort och drar lika manga kort ur talongen.
Hogst tva kort far kopas. Spelaren kan ocksé sidga sig vara nojd och avsta fran att kopa.

Spelet av korten

Nar kopet ar avklarat, spelar spelaren som svingde ut till det forsta sticket. Om hen har
trumfesset, maste detta spelas ut. I annat fall far vilket kort som helst spelas ut. Ovriga
spelare maste om mojligt folja farg. En spelare som inte kan f6lja firg maste om mojligt
spela trumf. Om det heller inte gir, maste spelaren spela ut ett kort 1 en annan fiarg med
baksidan upp. Detta kallas for att blanka och innebér att spelaren inte langre kan vinna
sticket. Om trumf spelades till sticket, vinner den som spelade det hogsta trumfkortet. I
annat fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen.

Vinnaren av det forsta sticket spelar ut till det andra. Hen méaste om majligt spela ut ett
trumfkort. Om spelaren inte har trumf, maste hen blanka (det vill sdga spela ett kort
med baksidan upp). Det utspelade blankade kortet rdknas som en trumf med lagre valor
an den nominellt lagsta trumfen. Ovriga spelare méaste om mdjligt folja farg, det vill siga
spela trumf. En spelare som inte kan spela trumf méste blanka, men blankade kort som
spelas till det redan paborjade sticket ar vardelésa och kan inte vinna. Sticket vinns av
den som spelade det hogsta trumfkortet. Det innebar att den som gjorde utspelet vinner,
om ingen kan trumfa éver det utspelade kortet.

Vinnaren av det andra sticket spelar ut till det tredje. Alla kort spelas 6ppet som vanligt.
Om trumf spelades till sticket, vinner den som spelade det hogsta trumfkortet. I annat
fall vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen.

Betalning

Betalningen géar till pd samma sétt 1 en tvangsgiv och i en vanlig giv. Varje spelare som
tog ett stick far en tredjedel av potten. Nar potten har fordelats, skall varje spelare som



var med 1 spelet men inte tog ett stick betala lika mycket till potten som den inneholl
innan den férdelades.

Om alla spelare som var med tog minst ett stick, sdger man att "potten gar ut”. Det
innebir att man borjar pa en ny pott 1 nasta giv.

”Sjukt kul for en gambler, men jag vill 4ven varna lite for detta spel”, avslutar forfattaren
pa pokerforum sitt inldgg om svingknack.
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